Przedmiar robot

dla inwestycji ,,Budzet obywatelski - Czym skorupka za mtodu...-dzieci najlepszq inwestycjq w
przysztos¢. Miasteczko ruchu drogowego oraz gry podworkowe i korytarzowe”

Wykonanie:
Gier podwoérkowych:

Miasteczko ruchu drogowego o wymiarach 20x30m spetniajgcego wymogi egzaminu na
karte rowerowg wraz z mobilnymi znakami drogowymi.

Miasteczko w kolorze niebieskim, z ruchem dwukierunkowym przeznaczone dla dzieci
starszych. W skfad miasteczka ma wchodzi¢: rondo, przejscia dla pieszych (5 sztuk), trzy
miejsca parkingowe. Miasteczko pokryte powinno by¢ farbg drogowg przeznaczong do
cienkowarstwowego oraz poziomego oznakowania drdég, placdw czy parkingdw. Znaki
drogowe wykonane majg byé z odblaskowego materiatu PCV o wysokosci 160 cm, o
rozpietosci 40 cm znaku, z metalowymi bezpiecznymi podstawami.

Pomiedzy pasami a w ramach miasteczka drogowego nalezy wykona¢ 7 gier podwérkowych.

1.gra (380x250 cm)

Gra w klasy. Gra sktada sie z 18 kolorowych tréjkatow oraz zawiera plansze ze stoncem i
planetami.

2.gra ( 380x380cm)

Gra w klasy potrdjna - dla wiekszej ilosci 0s6b, badz druzyn, ktdre rywalizujg miedzy soba.
3. gra (440x340cm)

Gra do nasladowania.

4. gra (200 x 200 cm)

Gra kompas z okresleniem stron swiata i kierunki.

5.gra (500 x 500 cm)

Gra labirynt

6. gra

Szachownica

7. gra (280 x 280 cm)

Gra z literami od a do z — cate abecadto



Miasteczko ruchu drogowego o wymiarach 15x20m jednokierunkowe wraz z mobilnymi
znakami drogowymi.

Miasteczko w kolorze zielonym. W sktad miasteczka wchodzi¢ ma przejscia dla pieszych (6
sztuk). Miasteczko pokryte powinno by¢é farba drogowa przeznaczong do
cienkowarstwowego oraz poziomego oznakowania drég, placéw czy parkingdw.

Znaki drogowe wykonane majg by¢ z odblaskowego materiatu PCV o wysokosci 160 cm, o
rozpietosci 40 cm znaku, z metalowymi bezpiecznymi podstawami.

Pomiedzy pasami a w ramach miasteczka drogowego nalezy wykonac 7 gier podwdrkowych.

1. gra (130x160 cm)

Liczydto

2.gra

Gra polegajaca na rzucaniu do celdw.
3. gra (100 x 100 cm)

Gra czarno biata do gry w warcaby.

4. gra (200 x 200 cm)
Gra kompas z okresleniem stron Swiata i kierunki.
5. gra (140 x 500 cm)

Gra zespotowa, polegajgca na poruszaniu sie po kolorowych polach, ktadgc na nich rece i
stopy.

6. gra (240x550 cm)

Gra w litery od a do z — cate abecadto

7. gra (300x410 cm)

Ga w klasy polegajacej na skakaniu po ponumerowanych polach domina.

Gry korytarzowe:

1. gra (180x120 cm)

Gra w ksztatcie $limaka.

2. gra (130x250 cm)

Gra w ksztatcie gasienicy

3. gra (220x220 cm)

Gra w znaki drogowe.

4. gra (30cm x 24 szt.)

Gra w ksztatcie kolorowych kotek z oznaczeniami stop i rak.
5. gra(140 x 340 cm)

Gra w nasladownictwo (lustro)
6.gra (170 x170 cm)

Gra w kolory.

7. gra(120x350 cm)

Gra w klasy.



8. gra (120x150 cm)
Gra kalkulator umozliwiajgca nauke liczenia.

Pozostate warunki:

Gry podworkowe wykonane powinny by¢ z materiatéw termoplastycznych przeznaczonych
do zainstalowania na asfalcie, kostce brukowej czy betonie. Materiat termoplastyczny
powinien posiada¢ duzg odpornos$¢ na rézinorodne warunki atmosferyczne oraz co
najwazniejsze by¢ antyposlizgowy. Miasteczko oraz gry objete powinny by¢ 24 miesieczng
gwarancjg.

Gry korytarzowe wykonane powinny by¢ z wysokiej jakosci folii odpornej na promienie UV,
zabezpieczonej antyposlizgowym laminatem. Materiat zapewnié powinien trwatos¢ koloréw,
odpornos¢ na Scieranie i przede wszystkim bezpieczenstwo podczas zabawy. Gwarancja min.
12 miesiecy.



